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O MANUAL DE INSTRUCOES é um género textual do tipo injuntivo, que tem a funcdo de
ensinar a montar, operar, armazenar e conservar um equipamento. O Manual de Instrucdes
serve também para apresentar regras de jogos.

Por se tratar de texto utilitario, a redacdo é econdmica, com vocabulario simples. Os verbos
sao empregados no Infinitivo (Fazer...; Montar...; Conectar... etc.) ou no Imperativo (Faca..;
Monte...; Conecte... etc.). As técnicas descritivas sdo utilizadas na redacdo dos manuais (cor,
espessura, largura etc.).

O Manual deve ser um passo a pPasso para gue, ao final das instrucdes, o equipamento (ou o
jogo) esteja pronto para ser usado e, além disso, o usuario saiba como manusea-lo, limpa-lo,
guarda-lo etc. Geralmente, os “passos” sdo numerados.

IMPORTANTE: Cada equipamento tem suas particularidades. E preciso pensar também em
instrucdes a respeito de: assisténcia técnica e garantia; riscos a gue estdo expostos os
usuarios; cuidados especiais; voltagem; manutencdo; descarte; procedimentos a serem
adotados em situacdes de emergéncia etc. Em caso de jogos: objetivos; indicacdo por faixa
etaria; numero de participantes; penalidades etc.

Por exemplo:
MANUAL DE MONTAGEM - PRATELEIRA PLUS ULTRA

D Verifigue todas as pecas antes de comecar a montagem: 1 base marrom; 4 intermediarias
brancas; 10 travas; 36 parafusos com arruelas.

2) Ao separar as pecas e ferragens, cuide para ndo danifica-las.

3) Monte a prateleira no chdo; para isso, utilize a propria embalagem para proteger a
prateleira.

4) Comece a montagem etc,, etc.

Outro exemplo:

MANUAL DE INSTRUCOES - TUFAO SUPER MAIS

INDICACAO: 6 a 8 anos.

PARTICIPANTES: 2 a 4 jogadores e 1juiz.

20 PECAS: 1 tabuleiro; 1 cartela com 12 pinos; 1 cartela com pinos de penalidade; 1
cartela com 4 pinos-coringa.

OBJETIVO: Percorrer e transpor os obstaculos do tabuleiro. Ganha o jogador que

chegar primeiro.

Para montar o jogo:

1) Destacar da moldura os pinos 12 (azuis e verdes). Se necessario, utilizar uma tesoura.

2) Abrir o tabuleiro em uma superficie plana.

3) Separar os pinos por cores e dividi-los com o niumero dos jogadores. Em caso de niumero
impar, descartar os pinos gque sobrarem etc., etc.

PROPOSTA DE REDACAO: Invente um jogo de tabuleiro, destinado a criancas de 8 a 10 anos,
e escreva o MANUAL DE INSTRUCOES - “TUNEL DO TEMPO” é o tema do jogo - os
jogadores pretendem chegar depressa ao futuro, mas alguns entraves surgem ao longo do
trajeto e, por vezes, eles precisam retroceder - tempestades, erupcdes vulcanicas,
derretimento de geleiras, invasao de extraterrestres e até mesmo uma boiada que atravessa a
pista... sempre embargam o caminho! Mas ha situa¢cdes que os fazem avancar: um voo de
parapente, uma viagem espacial...

Escreva, aproximadamente, 20 linhas. Ndo economize criatividade!
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