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A presenca digital de criancas na internet tém se tornado cada vez mais comum, em atividades
gue vao além dos atores mirins. Gravar videos pode ser uma brincadeira, uma forma de passar o
tempo, de fazer atividades durante a quarentena imposta pelo novo coronavirus, mas também
pode se configurar como trabalho infantil. Especialistas apontam que quando ha obrigacdo em
gravar videos, exposicdo da intimidade da crianca e recebimento de produtos enviados por marcas
ha relacdo trabalhista. O trabalho artistico é permitido para menores de 16 anos apenas com
autorizacao judicial, o que ndo é uma realidade entre os peguenos youtubers e influenciadores
digitais mirins. Também é recomendado o acompanhamento psicoldgico.

A linha que divide o trabalho da diversdao parece ténue, mas ¢é facil de identificar. A
“profissionalizacdo” ocorre quando ha videos disponibilizados em plataformas digitais nos quais
criancas e adolescentes aparecem em desafios, novelinhas, vida cotidiana, desembrulhando
“presentes”, com cenadrios geralmente domésticos ou coloridos, milhares de seguidores,
regularidade de videos postados nos quais sdo observadas praticas publicitarias. (..) O
crescimento dos meios digitais, no entanto, fez com gue cada crianca e adolescente com acesso a
rede fosse transformado em potencial provedor de conteludo digital. “Quando pensamos em
democratizacdo da visibilidade de pessoas de diversas regides do pais e de diferentes estratos
sociais isso é importante. Mas o problema é que de espaco para compartilhar videos, o YouTube
se tornou negdcio que aluga local para publicidade de produtos e servicos, com eficiente e intensa
coleta de dados pessoais e formatacdo de comportamentos”, aponta Sandra Regina Cavalcante.

https://livredetrabalhoinfantil.org.br/noticias/reportagens/youtubers-e-influenciadores-mirins-quando-a-diversao-vira-trabalho-infantil/

Texto Il

A fronteira ndo delimitada entre diversao e trabalho, no entanto, vem despertando a preocupacéao
de pais, especialistas e autoridades. Isso porgue os adolescentes passam horas do dia
programando jogos que geram rendimentos para a Roblox — mas pouco, ou mesmo nada, para
eles. "Se tem uma regularidade de producao, existe a possibilidade de ser considerado um trabalho
infantil”, avalia Adriana Orsini, professora da faculdade de Direito da Universidade Federal de Minas
Gerais (UFMG). Por causa dessa suspeita, a badalada corporacao, avaliada em US$ 26 bilhdes (R$
147 bilhdes), entrou na mira do MPT-SP (Ministério Publico do Trabalho em S&o Paulo). O érgao
conduz um inquérito civil para investigar denuncias de trabalho infantil na plataforma. Hoje, 58%
do publico da Roblox tem até 16 anos, segundo dados da proépria empresa. No proximo dia 17 de
outubro, uma audiéncia na sede do MPT vai ouvir representantes da companhia no Brasil. Avatares
com aparéncia de bonequinhos de lego e cendarios com aspecto de blocos de bringuedo sao
atrativos para o publico de pouca idade. Mas os grandes diferenciais sdo as ferramentas
disponibilizadas pela plataforma para a programacdo de jogos e a possibilidade de retorno
financeiro. Ou seja, o usuario pode ndo apenas jogar, mas também criar - e até ser "pago” por isso.

A Roblox ndo sé incentiva a monetizacdo das experiéncias, como lista estratégias para que isso
aconteca. Criar produtos especiais, como uma espada poderosa ou um ténis voador, é uma delas.
Outra tatica é cobrar dos jogadores para liberar o acesso a ambientes restritos nos jogos. Tudo
isso pode ser pago em robux, uma moeda virtual criada pela plataforma. "Mais de 5 milhdes de
desenvolvedores e criadores ganharam robux”, diz um relatério oficial da empresa sobre as
operacdes de 2023. O robux até pode ser trocado por dinheiro de verdade, mas isso € para poucos.
Apesar de alegar ter 80 milhdes de usuarios, somente 16,5 mil foram remunerados até o momento,
segundo a empresa. E sobre essa expectativa de pagamento para criancas que recaem as suspeitas
do MPT.

"Criancas e adolescentes, na esperanca de obtencdo de lucros com a aquisicdo da moeda virtual
do jogo e sua posterior conversdo em dinheiro real, desempenham a atividade de desenvolvimento
de novos jogos no ambito da plataforma da empresa”, diz um parecer da Coordinfancia
(Coordenadoria Nacional de Combate a Exploracdo do Trabalho da Crianca e do Adolescente),
uma comissdo especial do proprio MPT.
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PROPOSTA DE REDACAO: A partir da leitura dos textos motivadores seguintes e com base nos
conhecimentos construidos ao longo de sua formacédo, redija uma CARTA ARGUMENTATIVA,
enderecada ao Ministro do Trabalho e Emprego. Entre outras argumentacdes, levante a questao
a respeito de criancas envolvidas em atividades que, de fato, ndo agreguem valor a formacéao
educacional e escolar.
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