IDOSA E MOTOCICLISTA
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HISTORIA EM QUADRINHOS - ID: KTP redlg'r

Vocé ja sabe, mas nao custa lembrar...

Histérias podem ser contadas por diferentes maneiras, entre as quais citamos: livros,
filmes, desenhos, mimicas, cantigas, encenacdes e também por meio da sequéncia de
guadrinhos - a esse género textual chamamos “HQ” - Histéria em Quadrinhos.

Os quadrinhos exploram, numa sequéncia ldégica/cronoldgica, cenas vividas pelas
personagens, que falam por meio da escrita nos baldes, os quais podem variar de
tamanho e formato, colaborando com o sentido da mensagem: ha baldes que indicam
sonho, chuva, estrondo e até mesmo os vazios, que indicam siléncio. As HQs contém
titulo.

O quadrinhista explora, comumente, a onomatopeia, que é a figura de linguagem que
reproduz, com a palavra escrita, ruidos (poffl; pa! etc.), “vozes” de animais (miau;
cocoricd etc.) e outros sons que podem ser escritos (atchim; pingue-pongue etc.).

Percebemos entdo que, muito embora o enredo seja curto, o
guadrinhista pode contar com a linguagem verbal (palavras
escritas) e a ndo verbal {(imagens gue materializam contexto
e caracteristicas das personagens - tristes, irritadas, ansiosas
etc.), as linhas de movimento (ou linhas cinéticas), o que
rendem uma leitura rapida, levando ao leitor entretenimento,
informacao, ironia e até criticidade.
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situacdes de conflito encaminham ao climax, que,
consequentemente, encaminha ao desfecho da histodria.

A matéria a seguir é o ponto de partida para a atividade:

Idosa agride motociclista na Rua 25 de Marg¢o

A idosa alegou que a motocicleta, ao passar correndo numa pocga

d’agua, molhou seu vestido novo
Por Igor Venceslau — 25/10/2025.

(Manchete e linha fina criadas para fins didaticos.)

PRODUCAO DE TEXTO: Componha uma HISTORIA EM QUADRINHOS, a partir da
situacdo comunicativa acima que, sem duvida, é muito interessante!
Faca de 6 a 10 quadrinhos. Crie um final surpreendentel!

Utilize linguagem verbal e ndo verbal, além de linhas de movimento (ou linhas cinéticas),
onomatopeias, interjeicdes e baldes de formatos diversificados.
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